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1. INNGANGUR

Med Snjalléryggi getur pu notad snjallsimann pinn eda spjaldtélvuna til ad stjérna heimilinu - hvar
sem pu ert. [ appinu finnur pu allt sem pu parft til ad setja upp og stjérna Snjalléryggi.

bessar notendaleidbeiningar hjdlpa pér ad:

Virkja voktun i kerfinu og taka af verdi
Bregdast vid vidvérunum

Taka vid tilkynningum

Bregdast vid neydardstandi

Hafa eftirlit med eignum pinum

Hafa umsjén med notendum

Hafa umsjon med teekjum

Skoda atvikaskrdningu



2. SNJALLORYGGI - APPID

bl og adrir notendur getid stillt og stjornad
kerfinu gegnum Snjalléryggisappid.

INNSKRANING

Leitadu ad ,Snjalléryggi” & Google Play eda i App Store.
Sja einnig Idgmarkskrofur fyrir styrikerfi i
App Store / Google Play.

2 Download on the nvoroi arron
’ App Store '\ Google play

b skrdir pig inn med netfanginu sem pu gafst upp vid pdntun og
adgangsordinu sem pu fékkst hjd teeknimanninum.

1. Yttu @ Snjalléryggistaknid i simanum.
2. Sldduinn netfang og adgangsord og yttu svo @ ,Innskrdning”.
pd opnast upphafssidan.

UTSKRANING

1. Yttu ¢ = Adalvalmyndin birtist.
2. Yttu @ ,Utskrdning”.
3. Yttud,ilagi



3. UPPHAFSSIDAN

GSM

Niverandi stadsetning/kerfi Tengistyrkur

Yttu til ad skipta um stadsetningu
/kerfi ef bt ert med fleiri en eitt
kerfiinn i appinu.

Vararafhlada stjornstédvar
\ Hledslustada - birtist ef rafmagn
fer af stjornstéd.

Adalvalmynd
Yttu til ad skipta um
stadsetningu/kerfi ef pu ert

med fleiri en eitt kerfi inn i appinu.

Heima

Kerfisupplysingar
Olesin skilabod sem tengjast vidvorun-
um og villum.

Skilabod um vidvaranir, undantekningar
og villur. Greent gdtmerki tdknar ,engin
skilabod” og kerfi i fullkomnu lagi.

Snjallregla
Vistud snjallregla.
Yttu @ heitid ef pd vilt
skoda eda breyta reglunni.
Af verdi Yttu bd 6 ,siur” ef pu vilt sia listann og
gerdu pvi neest skilabodaagerdirnar
(&/4 virkar og évirkar med pessum hnappi:

. ) Ljtktu med pviad yta d,f lagi”.
Stoduhnappar —_— Virkja dag Virkja nétt 1 priody 9

Yttu til ad virkja kerfid ad
hluta eda fullu. Virkja allt
begar kerfid er @ virkjad
birtist nyr hnappur sem
tekur kerfi af verdi.

Stodutdkn og texti ——
Naverandi stada kerfis.

)

Flytiaégangur — Hitastig
L + SNJALLHEIMILI Synir hitastig G heimilinu.
Flytileidir —— - EFTIRLETI Yitu d hitastigid til ad fé meiri
Flytileidir i reglur, myndavélar, snjall- . MYNDSKEID upplysingar,

teeki 0.fl. sem notendur velja sjalfir



4. VIRKJA KERFI OG
TAKA AF VERDI

bu getur notad appid, fjarstyringuna, stjérnbordid og flégur til ad virkja kerfi og taka af verdi.
Eftirfarandi moguleikar eru i bodi:

Virkja allt kerfid - allir skynjarar fara @ vérd

Virkja fyrir nétt - skynjarar sem tengdir hafa verid neeturstillingu fara & vord
Virkja fyrir dag - skynjarar sem tengdir hafa verid dagstillingu fara @ vérd
Neydarbod

Taka kerfi af verdi

Heegt er ad sjd ndverandi stddu kerfis G upphafssidunni (stédutdkn og stddutexti).
pegar Snjalléryggi er virkjad birtist petta takn: a

Ef kerfid fer i utkall pegar pad er & verdi birtast eftirfarandi hnappar & upphafssidunni:

{ Yitua bennan hnapp ef pu vilt hringja i stjérnstéd Oryggismidstddvarinnar i sima 530-2400.

@ Yitu g pennan hnapp til ad taka kerfid af verdi.

(#5 Yttu & pennan hnapp fyrir ,hljédlaust” dstand. Kerfid er fram tengt.



4.1 KERFID ER AFRAM TENGT

Virkjadu allt kerfid fil ad tryggja éryggi heimilisins pegar pu og fjélskyldan erud ad heiman.

Ef pu hefur kveikt & seinkadri virkjun kerfis (t.d. 15 eda 30 sek.), pipa bjalla og stjérnbord fram
ad virkjun kerfis.

Ndnari upplysingar eru @ bls. 11.

Svona virkjar pu allt kerfid:
Appid: Yttu d: |

. L fa
Fjarstyring: Yitu 6: =
Stjérnbore: Vitu 6: €

4.2 NETURSTILLING

Geettu tiltekinna sveeda sem eru berskjéldud fyrir innbrotum @ medan pu sefur.
bu getur t.d. tengt alla skynjara & jardheedinni en haft skynjarann & fyrstu heedinni,
par sem svefnherbergid er, 6tengdan.

Svona virkjar pd neeturstillingu:
Appid: Vitu 6: €
Fjarstyring: Vitu g €

Stjérnbore: Vitu g €



4.3 DAGSTILLING

Med dagstillingu geturdu tryggt oryggi fjolskyldunnar pegar han er heima yfir daginn.
pu getur t.d. tengt valda skynjara vid adal-, bakdyr, kjallara eda bilskar pegar pu eda
fjolskyldan er heima.

Svona virkjardu dagstillingu:
Appid: Yitu 6 @

Fjarstyring: Yttu ¢ 4@

Stjérnbord: Vttu o i@

begar Snjalléryggi er d verdi birtist & upphafssidunni o

Svona tekur pu kerfid af verdi:

Appid: Yitua = . (SIGdu inn PIN-nimer ef pa hefur virkjad PIN adgangskdda).

. , . . Na)
Fjarstyring: Yituga =

Stjornbord: Berdu flsguna pétt upp ad stjornbordinu. (Ef pd hefur tengt adgangskéda vid flégu
skaltu fyrst sld kédann inn og sidan halda flégunni upp ad stjérnbordinu.) Ndnar um stjérnbord @
naestu sidu.

Ef pu ert ekki med virkjadan adgangskéda parftu bara ad halda flégunni upp ad stjérnbordinu.



Virkja allt kerfi
Setur alla skynjara 6 vord. L Dugstilling

Setur pd skynjara @ vord sem hafa verid
skilgreindir fyrir dagstillingu.

Neeturstilling
Setur pd skynjara d vord sem hafa verid
skilgreindir fyrir neeturstillingu.

Neydarbod
Er ekki fyrirfram virkjad i kerfinu en
heaegt ad velja.

Notkun d stjornbordi

Heegt er ad velja um ad nota stjérnbord einungis med flogu eda adgangskdda og flégu.

Sért pu med adgangskdéda faerdu pridr tilraunir til ad sld inn fjdgurra talna kédann.

Ef pu sleerd prisvar sinnum inn rangan kdda leesist stjérnbordid i fimm mindtur.

Ad fimm mindGtum lidnum virkar kddinn aftur.

Enn fremur hefur pd fimm sekdndur til ad sld hverja télu inn.

begar pu hefur slegid kédann inn hefurdu tiu sekandur til ad halda flogunni upp ad lesaranum.
Ef pu ferd yfir timann sem pu hefur til rddstéfunar parftu ad byrja upp @ nytt.

betta telst pd ekki sem rangur innsldttur.

Svona slardu inn PIN kéda
Yttu & hnappana fyrir tolurnar i kédanum.

Ef kédinn er t.d. ,4568" skaltu yta prisvar sinnum @ hnappinn ,4-5-6" og einu sinni @ ,7-8-9"

Svona tekur pu kerfid af verdi
Slddu kédann heegt inn og berdu floguna pétt upp ad stjérnbordinu.
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4.5 SVONA STILLIR PU ADGANGSNUMERID

pu getur aukid éryggisstigid med pvi ad stilla kdda fyrir stjérnbord. Pd verdur ad nota
kddann fyrir fldsguna pegar pu vilt aftengja Snjalléryggid.

Svona grunnstillir pu 6ryggisstigid

1.

g b wn

Yttu 6 =. Adalvalmyndin birtist.

Yttu @ ,Stillingar”,

Yttu & ,Adgangskédi flagu”

Veldu lengd (t6lustafafjolda) kédans (fjorir til tiu tolustafir).
Yiud,<"

Athugadu: Ef pu vilt gera adgangskdda vidvorunarfloégunnar évirkan skaltu velja
,Enginn kdédi" og yta pvi nest 4 ,<".
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4.6 STILLA UTGONGUTIMA

Eiginleikinn gefur pér tiltekinn sekundufjolda til ad yfirgefa heimilid svo ad pu getir yfirgefid sveedid
én pess ad sirenan fari i gang.

pegar allt kerfid er virkjad pipa sirenan og stjérnbordid pangad til kerfid er tengt.

5 Nidurtalning a skjd
| begar pu virkjar allt kerfid i appinu birtist
nidurtalningarskjdr i simanum.

Nidurtalningin synir hversu margar sekdndur
pu hefur til ad yfirgefa sveedid ddur en kerfid tengist.

Athugid:
Seinkud virkjun gildir eingdngu pegar allt kerfid er virkjad.

Svona stillir pu seinkada virkjun kerfis

Virkjun i gangi.

Yttu 4 = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu @ ,Stillingar”,

Yttu @ ,Seinkud virkjun”.

Slddu inn sekdndufjéldann sem seinkunin ¢ ad vara.

Haetta vid

H o=

Ef hlj6did @ dtgéngutimanum truflar pig, rddleggjum vid ad stilla
sému skynjara ¢ stillinguna ,Virkja fyrir dag” og eru 4 stillingunni
Nirkja allt”.

Sé kerfid virkjad @ dagstillingu med appinu heyrast engin
Gtgénguhljéd.
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4.7 PVINGUD VIRKJUN

Villutilkynning: Adgerdin mistokst

Setja avord

Til ad setja Snjalléryggi é vord verda allir skynjarar
Eftirfarandi kom upp i kerfinu: oryggiskerfisins ad vera i bidstédu/lokadir.

Opin sveedi: Opnar svaladyr
Ef eitt eda fleiri teeki eru opin eda dn tengingar birtist
Afturkalla bvinga tengingu gluggi med villutilkynningu i appinu.

Svona pvingar pu fram virkjun kerfisins

Appid

Yttu 6 hnappinn ,halda dfram” og pd er kerfid pvingad fil tengingar og opnir/virkir skynjarar af-
tengdir og senda pd ekki frd sér bod.

Stjornbord
Yttu @ hnappinn fyrir pd stillingu sem pa vilt virkja par til hann blikkar i raudum lit.

13



4.8 NEYDARBOD

i neydartilvikum geturéu virkjad neydarbod med fjarstyringunni eda stjérnbordi.

S0S-hnappur a stjornbordi

Svona virkjardu neydarbod

Haltu SOS-hnappinum inni i minnst fimm sekdndur.
Neydarbod berst samstundis til stjérnstédvar, sem
sendir 6ryggisvord @ stadinn. Jafnframt er légregla
kollud til. Notid SOS-hnappinn einungis i algjérri neyd.

S0S-hnappar d fjarstyringunni

Svona virkjar pu neydarbod
Yttu samtimis @ bdda SOS-hnappana.
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5. SNJALLREGLUR

Med snjallreglum getur pu latid kerfid framkveema sjdlfvirkar adgerdir sem pu skilgreinir Gt fré
tilteknum adsteedum / timasetningum.

Til deemis geturdu buid til snjallreglu sem sendir pér dminningu i appid pegar kerfi er tekid af verdi
milli kl. 13:00 og 15:00 & virkum dégum, ef pu vilt t.d. fylgjast med ad krakkar skili sér @ réttum tima

heim dr skéla.

Hver snjallregla getur haft eina eda fleiri svokalladar kveikjur, sem dkvarda hvenzer ¢ ad
framkveema eina eda fleiri adgerdir.

Hvada kveikjur og adgerdir eru tilteekar fyrir snjallreglu er hdd adsteedum og peim teekjum sem pu
hefur seft upp.

Kerfid stydur allt ad 20 snjallreglur i einu.

15



5.1 KVEIKJUR

Til eru prenns konar kveikjur: A. Dagatal B. Vidvorun og C. Atvik.
Kveikjur eru tilvik sem hafa i for med sér framkvaemd snjallreglu.
Sérhver snjallregla krefst ad minnsta kosti einnar kveikju.

A. Dagatalskveikjur

Timasett kveikja sem @ sér stad a tilteknum timapunkti eda innan dkvedins fimaramma.

@ Dagur/klukkan A sér stad einu sinni g tilteknum tima dagsins.
Tiltekid Til deemis 8. mai kl. 10:30.
Dagur/klukkan A sér stad einu sinni innan dkvedins timaramma.
@ Akvedinn timarammi Til deemis 8. mai milli kl. 10:30 og 11:30.
Vika/Dagur/klukkan Endurtekid @ dkvednum timapunkti @ véldum dagsetningum.
s Tiltekid Til deemis @ hverjum mdnudegi kl. 10:30, frd 8. mai til 15. desember.
e Vika/Dagur/klukkan Endurtekin kveikja innan deetlads timaramma.
= Akvedinn timarammi Til deemis @ hverjum mdnudegi milli kl. 10:30 og 11:30

frd 8. mai til 15. desember.

16



B. Vidvérunarkveikjur
Heegt er ad setja upp snjallreglur fyrir eftirfarandi stillingar:

Kerfi tekid af verdi
Allt kerfi virkjad
Dagstilling virkjud
Neeturstilling virkjud
Innbrotsbod

C. Atvikskveikjur

Heegt er ad setja upp snjallreglur fyrir skrdad teeki i kerfinu, til deemis:

Hreyfiskynjari med myndavél: Hitastig sem er haerra eda leegra en kvedid er  um.
Hreyfiskynjari: Vid bod frd skynjara / hitastig sem er heerra eda leegra en kvedid er @ um.
Hurdarrofi: Opid / lokad / hitastig sem er heerra eda leegra en kvedid er G um.
Reykskynjari: Vid bod fra skynjara.

Snjallteeki: Adgangsstyring. Olaest / laest / virkjad handvirkt / gert 6virkt handvirkt.

17



5.2 ADGERPIR | SNJALLREGLUM

b getur skilgreint peer adgerdir sem snjallreglan d ad framkveema pegar tiltekin kveikja verdur virk.
Sérhver snjallregla krefst ad minnsta kosti einnar adgerdar. bu getur stillt reglu til ad framkvaema
fleiri adgerdir.

Til eru sex gerdir adgerda:

1. Virkjunarstillingar: Virkja kerfi.
bessi adgerd er adeins filteek fyrir timasettar kveikjur. ba gefur til deemis timasett ad
virkja allt kerfid sjdlfvirkt @ hverju kvéldi kl. 23:30.

2. Teeki - Snjalltaeki Z-Wave: Stilltu adgerd fyrir dkvedid teeki i Z-Wave netinu pinu.
bu getur til deemis sfillt snjallteeki & ad kveikja ljos @ tilteknum tima dagsins.

3. Taka upp myndskeid — hreyfiskynjari med myndavél: Taktu upp myndskeid.
bu getur til deemis stillt myndavél G ad taka upp myndskeid i hvert sinn sem
adaldyrnar eru opnadar.

4. Sirena: Sirenan hringir einu sinni eda tvisvar.
bu getur til deemis stillt sirenuna @ ad hringja i hvert sinn sem adaldyrnar eru opnadar.

5. Senda tilkynningu: Kerfid sendir t6lvupést eda tilkynningu.
bu getur til deemis stillt kerfid ¢ ad senda skilabod med textanum ,Kerfid er @ verdi” i
hvert skipti sem allt kerfid er virkjad.

6. Vekjari: Stilltu innbyggdu vekjaraklukkuna i farsimanum @ ad gefa fra sér pipmerki d
filsettum tima.

18



5.3 SVONA BYRBU TIL SNJALLREGLU

Athugid: Vid notum deemi til ad lysa ferlinu:

oo s w N

10.

11.
12.
13.

Yttu 6 = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu @ ,Snjallreglur”.

Yttu @ ,Beeta vid snjallreglu”

Slddu inn heiti snjallreglunnar og yttu @ i lagi“ Til deemis ,Préfunarregla”.

Yttu @, Kveikja” (+). bd verdur bedid um ad pu veljir gerd kveikju.

Yttu @ pé gerd kveikju sem pu vilt baa fil. Vid viljum til deemis bua il atvikskveikju fyrir eitt af
teekjum kerfisins. Pess vegna ytum vid @ ,Atvik”. Listi yfir tegundir kveikja sem eru i bodi birtist.
Athugadu ad einungis uppsett teeki i kerfinu birtast.

Yttu 6 pa kveikju sem & ad nota. Yttu til deemis & ,Opna/loka skynjara” og veldu pvi
naest taekid sem & ad nota. | deeminu ytum vié a ,Adaldyr”.

Skilgreindu hvad virkjar kveikjur og yttu @ , i lagi”
Veldu til deemis ,0Opna”.

Yttu @ ,Adgerdir” (+). bd verdur bedid um ad pu veljir adgerd.
Adeins mogulegar adgerdir birtast.

Yttu 6 pd adgerd sem @ ad nota. Vid viljum nota myndavél til ad taka upp alla bd sem
koma inn um adaldyrnar og pvi ytum vid @ ,Taka upp myndskeid”.

Yttu @ @ vid myndavélina sem pu vilt nota og yttu pvi naest d i lagi”.
Yttu @ ,Beeta vid adgerd” (+) til ad baeta vid annarri adgerd og endurtaktu prep 10-11.
Yttu 6, lagi til ad vista snjallregluna.
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5.4 SVONA EYBIR bU SNJALLREGLU

Athugid: Adeins peir notendur sem eru yfirnotendur geta eytt snjallreglum.

Yttu 4 = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu @ ,Snjallreglur”.

Yttu @ ,Eyda”

Yttu & @ vid pd snjallreglu sem pu vilt eyda.

Yttu @ ,Eyda” og yttu pvi naest aftur & ,Eyda” til ad stadfesta.
Yitu g, lagi

S N NS

5.5 SVONA ENDURNEFNIR bU SNJALLREGLU

Athugid: Adeins notendur sem eru yfirnotendur geta endurnefnt snjallreglur.

Yttu 4 = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu @ ,Snjallreglur”.

Yttu @ pé snjallreglu sem pu vilt breyta.
Yttu @ ,Breyta”

Yitu @, Lokid”.

Ytu g, lagi.

S N NS
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5.6 SVONA BREYTIR bU SNJALLREGLU

Athugid: Adeins notendur sem eru yfirnotendur geta breytt snjallreglum.
pegar pu fjarleegir kveikju af snjallreglu verda allar adgerdir
reglunnar einnig fjarleegdar.

Svona fjarleegir pu kveikju eda adgerd:

Yttu 6 = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu @ ,Snjallreglur”.

Yttu @ pé snjallreglu sem pu vilt breyta. [>]

Yttu 6 ,Breyta”.

Yttu @ © vid pd kveikju eda adgerd sem pu vilt eyda.
Yttu @ ,Eyda”

Yttu 6 ,Lokid”

Yitu 6 [ lagi”.

©® N O s ®N

Svona breytir pu kveikju eda adgerd:

Yttu 4 = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu 6 ,Snjallreglur”

Yttu 6 bd snjallreglu sem pa vilt breyta.

Yttu @ pé kveikju eda adgerd sem pu vilt breyta.
Gerdu breytingarnar.

Yitu 6,0 lagi”.

No o s wn

Yttu @i lagi” pegar breytingunum er lokid.
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5.7 SVONA GERIRBU SNJALLREGLU
VIRKA EDA OVIRKA

Athugid: Adeins notendur sem eru yfirnotendur geta gert snjallreglur virkar og ovirkar.

Yttu 6 = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu @ ,Snjallreglur”.

Yttu @ pé snjallreglu sem pa vilt stilla.

Yttu 6 pennan hnapp @ til ad gera regluna virka eda évirka.
@ merkir ad reglan er virk.

AW

_  merkir ad reglan er dvirk.
5. Yttud,ilagi
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6. FLYTILEIDIR

Flytileidir eru sérstilltir hnappar sem veita pér beinan adgang ad véldum eiginleikum.
b getur buid til allt ad niu flytileidir og til eru prenns konar flytileidir:

w n o

Heima

2

Af verdi

S0F @

=

Virkja dag Virkja nétt

Virkja allt

Snjallreglur - framkveemd snjallregina.
Stjornun - stjérnun snjallteekja.
Myndskeid - myndstraumar i beinni Gtsendingu

Adalvalmynd
pu feerd adgang ad flytileidunum gegnum adalvalmyndina.

Flett i gegnum flytileidirnar a upphafssidunni
Adeins er haegt ad sjd prjdr flytileidir i einu.

Ef pu hefur buid til fleiri en prjdr flytileidir geturdu
flett yfir flytileidirnar til ad sjd fleiri.

Flytileidir

Flytileidirnar eru nedarlega & upphafssidunni,
undir virkjunarhnéppum. begar pu ytir @ flytileid
opnast adgerdin sem flytileidin visar i.
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6.1 SVONA BYRPU TIL FLYTILEID

Yttu 6 ,+* nedst & upphafssidunni.

Yttu @ pé gerd flytileidar sem pu vilt bda til. P4 getur valid snjallreglu, stjérnun eda myndskeid.
Yttu @ @ vid pa snjallreglu, teeki eda myndskeid sem pa vilt baa til flytileid i.

Yitu 6 [ lagi”.

AW N

Heiti flytileidarinnar er buid til sjdlfkrafa ut fra peirri reglu,
bvi teeki eda peirri myndavél sem flytileidin er bdin til i.

6.2 SVONA EYPIRDU FLYTILEID

Yttu d = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu @, Flytileidir”.

Yttu 6 ,Breyta”.

Yttu @ © vid ba flytileid sem pa vilt eyda.
Yttu @ ,Eyda”

Yttu @, Lokid”

o o s wN
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/. MYNDSKEID

pu getur skodad myndskeid i Snjalléryggisappinu @ prjé mismunandi vegu:

1. [ beinni - horfa @ myndskeid i beinni Gtsendingu dr myndavélaskynjurum.
2. Safn - horfa & upptékur ur myndavélaskynjurum.
3. Sia - skoda og horfa @ upptokur af vdldum dagsetningum.

Ve 0 —\ ATHUGID

| Myndskeid tr myndavélum i hreyfiskynjara

3 eru einungis hugsud fil ad stadfesta edli

Heima G boda frd kerfinu. Sékum pess ad skynjari er
| ekki straumveeddur med 6dru en rafhlédu

er um takmdrkud myndgaedi ad reeda i

myndavél i hreyfiskynjara.

@ Heegt er ad tengja HD-myndavélar vid kerfid.

24

Af verdi

O @
Virkja dag Virkja nétt

Virkja allt

Myndskeid
Yttu @ pennan hnapp til ad fara é siduna ,MYNDSKEID"

25



7.1 MYNDSKEID | BEINNI UTSENDINGU

pG getur notad Snjalléryggisappid til ad horfa @ myndskeid Gr myndavélaskynjurum.
Stédumyndskeid er stuttur myndbdtur sem heegt er ad kalla fram eftir 6skum.
pegar pu horfir @ stédumyndskeid er pad tekid upp til ad pu getir horft & pad aftur sidar.

Athugid: bad fer eftir notandasnidi hvort pu getur horft @ stodumyndskeid.
Ndnari upplysingar um notandasnid eru @ bladsidu 34.

Til ad horfa @ stédumyndskeid
1. Yttu & ,MYNDSKEID" Sidan ,Myndskeid” opnast.
A sidunni er listi yfir allar myndavélar sem eru tiltaekar.
2. Yttu ¢ B vid myndavélina sem pu vilt nota.
Skjar med lifandi myndskeidi opnast.
Stédumyndskeidid er spilad og tekid upp i allt ad 40 sekundur.

Takn stodumyndskeida
STOPP-tdkn (ferningur): Gera hlé d spilun og stédva upptoku.
SPILA-tdkn (prihyrningur): Horfa 6 og taka upp annad stédumyndskeid.
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7.2 MYNDSKEID

Athugid: bad fer eftir notandasnidi hvort pu getur horft @ myndskeid.
Tegundir myndskeida

@< - Vigvorunarmyndskeid: tekin upp vegna atviks.
- Stodumyndskeid: tekin upp af notanda.
86) - Reglumyndskeid: tekin upp vegna snjallreglu.

Til ad horfa @ myndskeid i safni

1. Yttu & ,MYNDSKEID" bd birtist listi yfir filtaeekar myndavélar.

Yttu @ B vid myndavél sem pu vilt skoda. NU er haegt ad velja dagsetningar.

Veldu upphafs- og lokadagsetningu. Yttu @ ,[ lagi”

NU birtist listi yfir pau myndskeid sem hafa verid tekin upp og vistud & véldu timabili.
4. Yttud @ vid pad myndskeid sem pu vilt horfa 6.

Takn myndskeida
Taknid GERA HLE (tvé 16drétt strik): Gera hié d spilun myndskeids.

SPILA-tdkn (prihyrningur): Spila myndskeid.
SENDA: Sendir myndskeidid ¢ netfangid sem var notad vid innskrdningu i appid.
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8. TAKI -

SKYNJARAR 0G SNJALLTAKI

Athugid: Adeins notendur sem eru yfirnotendur geta haft umsjon med skynjurum og snjallteskjum.

bu getur valid um eftirfarandi:

B bl getur beett vid skynjurum og snjallteekjum
B bl getur séd stodu skynjara og teekja
B bl getur beett vid, breytt eda eytt flogu
B bu getur fjarleegt skynjara og snjallteeki
L]
Aﬁulvulmynd : Heima

Yttu 6 valmyndartdknid
til ad fd adgang ad
valmyndinni , Teeki”

@)

Af verdi
Snjallheimili o™ C
bu getur haft umsjon med ’
snjalltaekjum @ sidunni e il
LSNJALLHEIMILI". Virkja alle

— Flytileidir

Budu til flytileidir i
snjallteeki til ad hafa
adgang ad peim beint
af upphafssidunni.




8.1 SVONA BATIR bU VID TEKI

Yttu 6 = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu 6 ,Teeki”

Yttu 6 ,Baeta vid taeki NU birtist listi fyrir tegundir tekja sem eru i bodi.
Veldu tegund teekis.

Ef pu beetir vid flogu skaltu velja eiganda fyrir fléguna.

Pérunarsida opnast, par sem skénnun teekis hefst.

Berdu floguna upp ad stjérnbordinu.

7. Sladuinn heiti og/eda stadsetningu teekisins.

S R A

Athugid: Ef tengja d flogu vid nyjan notanda parf fyrst ad fjarleegja flsguna dr kerfinu og beeta
henni svo aftur vid.

8.2 SVONA ATHUGARDU STOBU TAKJA

Athugid: Stada snjallteekja og fjarstyringa birtist ekki.

1. Yttu d=. Adalvalmyndin birtist.
2. Yttu & ,Teeki” Listi yfir uppsett taeki birtist. Eftirfarandi sést einnig:

Stada rafhlodu [=} i peim teekjum sem ganga fyrir rafhlédum.
Sendistyrkur. .1l Sambandsstyrkur tekisins vid stjornstod.
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8.4 SVONA STJORNAR bU SNJALLTAKJUM

b getur fjarstyrt véldum snjallteekjum med Snjalléryggisappinu.
Til deemis er heegt ad deyfa ljés um 25% eda slokkva @ loftraestikerfinu.

A bls. 49 er listi yfir snjalltaeki sem kerfid stydur.

1. Vttud,SNJALLHEIMII"
2. Veldu pad teeki sem pu vilt stjérna.

Athugid: bu getur bid til flytileidir i snjallteeki. bannig geturdu sleppt skrefum eitt og tvé.

3. Veldu stillingar teekisins. bessi sida getur verid breytileg eftir feekjum.
Bida geeti purft i nokkrar sekdndur par til breytingarnar verda virkar.

Athugid: Snjallteeki med orkusparnadarstillingu geetu verid lengur ad svara.

4. Yttud <" efst i haegra horni til ad fara til baka @ siduna ,Snjallheimili“.
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8.5 SVONA FJARL/AGIR bU T£KI

Yttu 6 = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu 6 ,Teeki”

Yttu 6 ,Eyda”

Yttu d @ vid pad teeki sem pu vilt fjarleegja Ur kerfinu. Stadfestingargluggi birtist.
Ytu g, lagi”.

Yitu d i lagi”

S R A

Athugid:
Ef snjallregla tengist teeki sem pu fjarleegir verda kveikjur og
adgerdir teekisins fjarleegdar ur snjallreglunni.

Ef pu vilt fjarleegja snjallteeki skaltu kynna pér hvernig pbad er gert
i notkunarleidbeiningum snjallteekisins.
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9. NOTENDUR

Tegundir notenda eru tveer: Yfirnotandi og venjulegir notendur.
Heegt er ad skilgreina allt ad 2 yfirnotendur og 30 venjulega notendur.

Adgerdir

Yfirnotandi

Notandi

Virkja kerfid og taka af verdi

Beeta vid og fjarleegja notendur

Breyta notendaupplysingum

Sjd lista yfir teeki

Stjérna Z-Wave snjallteekjum

Sja skilgreiningar snjallregina

Stjérna snjallreglum

Stjérna snjallteekjum

Senda neydarbod med fjarstyringu

Sja stodumyndskeid (stillt i notendaupplysingum)

Sjd vidvorunarmyndskeid

Sjd atvik (stillt i notendaupplysingum)

Setja upp flytileidir

< R IR R R R R R R R R
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9.1 SVONA BZTIR bU VIB NOTANDA

Athugid: Adeins yfirnotendur geta beett notendum vid.

Yttu 6 = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu @ ,Notendur”.

Yttu ¢ ,Bzeta notanda vid"

Veldu pd gerd notenda sem pu vilt beeta vid.

Ef notandinn hefur ekki verid skradur i kerfinu skaltu yta @ ,Nyr notandi”.

Ef notandinn er skradur i kerfinu skaltu yta & ,Skrddur notandi”.

5. Slddu inn upplysingar um notandann.

[ | Slddu inn netfang sem verdur notad fyrir innskréningu og tilkynningar.

AW

| Slddu inn farsimanumer.
[ ] Yttu @ @ til ad leyfa notandanum ad sjé stédumyndskeid:
@ pydir ad notandinn getur séd stddumyndskeid
L pydir ad notandinn getur ekki séd stodumyndskeid
[ | Veldu valkosti tilkynninga vid notenda: tilkynningar og télvupdst.
[ | Veldu fungumadl tilkynninga.
6. Vttud,llagi”
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9.2 TILKYNNINGAR

1. Yttu 6 =.Adalvalmyndin birtist.

2. Vttud,Notendur”.

3. Veldu pann notanda sem pu vilt stilla tilkkynningu hja.
4. Veldu ,Valkostir tilkynninga“.

Oryggisskilabod:

Netfang @ notandi feer tolvupost.

Yttu @ @ notandi feer tilkynningu fré appinu (notification).

Yttu til ad kveikja - veldu paer samskiptaleidir (t6lvupést, voktunartilkynningar)
sem @ ad nota til ad senda notandanum tilkynningar um bod frd kerfinu.

Kerfisskilabod:
Yttu fil ad kveikja - veldu paer samskiptaleidir (t6lvupést, voktunartilkynningar)
sem @ ad nota til ad senda notandanum tilkynningar um teeknileg vandamadl i kerfinu.

Stoduskilabod:

Yttu til ad kveikja - veldu paer samskiptaleidir (télvupést, voktunartilkynningar)
sem 4@ ad nota til ad senda notandanum tilkynningar um snjallreglur.
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9.3 SVONA BREYTIR bU NOTENDAUPPLYSINGUM

Yfirnotandi hefur fullan adgang ad eigin notendaupplysingum og getur breytt notendastigi,
tilkynningaleidum og adgangi ad myndskeidum fyrir adra notendur.

Yttu 6 = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu @ ,Notendur”.

Yttu @ pann notanda sem pu vilt breyta.

Breyttu notandaupplysingunum og yttu @ , i lagi*.

Ef pu vilt breyta adgangsordinu skaltu yta @ ,Breyta adgangsordi”.
Slééu inn peer upplysingar sem bedid er um og yttu 6 i lagi”

oo s w N

9.4 SVONA FJARLAGIRBU NOTANDA

1. Yttu 6 =. Adalvalmyndin birtist.

2. Vttud,Notendur”

3. Smelltu d ,Eyda” i efra heegra horninu @ skjanum.
4. Yttu d @ vid bann notanda sem pu vilt fjarleegja.
5. Yttud,Jd"

6. Yttud,ilagi
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10. STADSETNINGAR

Tegundir notenda eru tveer: Yfirnotandi og venjulegur notandi.
b getur stillt og stjérnad fleiri en einni stadsetningu d@ Snjalléryggi.

Hver stadsetning starfar 6hdd hinum og stjérnast af eigin beinum og teekjum.

Adeins er heegt ad stjérna einni stadsetningu i einu.

Vid innskrdningu velur forritid sjdlfkrafa sjdifgefna stadsetningu.

bu getur skipt & milli mismunandi stadsetninga i forritinu.

bu getur Gthlutad sama notanda ¢ allt ad fjérar stadsetningar.

bu feerd send skilabod frd 6llum stadsetningum sem pu ert skilgreind(ur) sem notandi ad.

10.1 SVONA FARDU ADGANG AD STADSETNINGUM

Adalvalmynd & skipt um stadsetningu

pu feerd adgang ad | 1 Vitu d heiti na di
: " . u @ heiti ndverandi

.Stadsefningum” gegnum stadsetningar.

adalvalmyndina. | @ ] 2. Veldu pd stadsetningu
Pl 2 sem pu vilt skipta yfir d.

Af verdi

Yitud .

Yttu @ ,Stillingar”.

Yttu @ ,Stadir (stjornstodvar)”.
Yttu @ ,Beeta nyjum stad vid".
til ad baeta vid.

Adeins er haegt ad stjérna
einni stadsetningu i einu.

o=
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10.2 SVONA STILLIR bU INN SJUALFGEFNAR
STADSETNINGAR

b getur valid sjalfgefna stadsetningu. Appid velur sjdlfvirkt pa stadsetningu i hvert skipti sem pu
opnar pad.

Yttu 6 = . Adalvalmyndin birtist.

Yttu @, Stillingar”,

Yttu @ ,Stadir (stjérnstodvar)”,

Yttu 6 ,Sjdlfgefinn stadur (stjornstos)”

Yttu @ bé stadsetningu sem pu vilt velja sem sjdlfgefna.

o b~ wnp -

10.3 SVONA ENDURNEFNIR U STADSETNINGU

Yttu 6 =. Adalvalmyndin birtist.
Yttu @, Stillingar”,

Yttu 6 ,Stadir (stjérnstodvar)”
Yitu 6 ,Heiti"

Slddu inn nyja heitid.

o b W
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10.4 SVONA STILLIR bU TIMABELTI i
STADSETNINGUM

Yttu 6 =. Adalvalmyndin birtist.

Yttu @, Stillingar”,

Yttu 6 ,Stadir (stjérnstodvar)”

Yttu @, Timabelti”

Veldu landid par sem stadsetningin er.
Veldu timabeltid sem landid filheyrir.

o o s W N

10.5 SVONA FJARLAGIR bU STADSETNINGU
AF NOTENDANAFNINU biNU

bu getur fjarleegt pig af ndgildandi stadsetningu. Stadsetningin er fram inni i kerfinu og adrir
notendur, sem hafa adgang ad pessari stadsetningu, hafa dfram adgang ad henni.

Vidvorun: Ef enginn annar yfirnotandi en pa sjalf(ur) er tengdur vid stadsetninguna parftu fyrst ad
stofna annan yfirnotanda.

Yttu 4 =. Adalvalmyndin birtist.
Yttu 6 ,Stillingar”.

Yttu @ ,Stadir (stjornstodvar)”,

Yttu é ,Stadir”

Yttu 6 ,Eyda” uppi i haegra horninu.

oo s wn e

Veldu pann stad sem vid d og veldu , i lagi”.
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11. ATVIK

ATVIKASIDA
YTTU G ,ATVIK” til ad fd adgang ad atvikum i kerfinu.

A atvikasidunni birtist listi yfir sidustu 100 atvikaskilabod Ur taekjunum pinum.
bu getur adeins séd skilabod af peirri gerd sem notendasnidid pitt heimilar.

Svona siar pu atvikalistann:

1. Ytud,ATVIK"

2. VYttud,Siur”

3. Efpuvilt sia eftir dagsetningum skaltu yta @ ,Dagsetning”.
4. Slédu inn upphafs- og lokadagsetningu og yttu @ , i lagi”
5. Yttu é @ vid bad teeki sem pd vilt baa til atvikalista fyrir.
6. Yttud,llagi® bd birtist listi yfir adgengileg atvik.
Athugadu:

Hreyfiskynjarar og myndavélarskynjarar fara i hvildarstédu tveimur minatum eftir hvert skrad
atvik, i pvi skyni ad lengja liftima rafhlddunnar. A peim tima senda taekin ekki frd sér neinar
upplysingar um atvik.
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12.STILLINGAR

Heegt er ad stilla eftirfarandi:

PIN-&ryggisnumer
Adgangskdda fyrir stjérnbord
Skjda sem birtir hitastig

Snid sendra tilkynninga

12.1 SVONASTILLIR bU PIN-ORYGGISNUMERID

b getur lika beett vid aukadryggisprepi fyrir Snjalloryggid pitt. [ fyrsta sinn sem pu opnar forritid og
skrdir pig inn skaltu sld inn ,1234" (sjalfgefid nimer).

Svona grunnstillir pu 6ryggisstigid
1. Yttu é =. Adalvalmyndin birtist.
Yttu @ ,Stillingar”,

Yttu 6 ,PIN-nimer”.

Yttu @ ,Oryggisstig PIN-nGimers”.
Veldu oryggisstigid.

SN

Litid 6ryggi: Ekkert PIN-numer.
Midlungs 6ryggi: Nota parf PIN-ntmer til ad aftengja kerfid.
Mikid oryggi: Nota parf PIN-ndmer i hvert sinn sem pu notar forritid.
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Svona breytir pu PIN-nimerinu

Fyrst parf ad ganga ur skugga um ad PIN-6ryggisndmer hafi verid virkjad.
Yttu 4 =. Adalvalmyndin birtist.

Yttu ¢ ,Stillingar”

Yttu @, PIN-nGmer”.

Yttu @ ,Breyta PIN-nGmeri*.

Sléddu inn gamla PIN-nimerid og pad nyja, pegar um pad er bedid.

oo s wn e
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12.2 HITASTIG

b getur valid hvada teeki birtir hitastig @ upphafsskjanum pinum.

Yttu 4 =. Adalvalmyndin birtist.

Yttu 6 ,Stillingar”.

Yttu 6 ,Hitastig”

Yttu @ ,Celsius” eda ,Fahrenheit”.

Yttu 6 ,Sjdlfgefid teeki” til ad velja taekid sem & ad birtast & upphafssidunni.
Yttu 6 pad teeki sem @ ad birtast & upphafssidunni.

oo s wn
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12.3 SVONA STILLIR U TILKYNNINGAR

b getur stjérnad tilkynningum sem sendar eru i farsima og vidvérunarhljédum i farsima.
Svona stillir pu tilkynningar i iPhone-sima

Opnadu ,Stillingar” i iPhone-simanum pinum.
Yttu @ ,Tilkynningar”.

Veldu Snjalléryggisappid.

Veldu eeskilegar stillingar.

AW

Svona stillir pu tilkynningar i Android-sima

Yttu 4 =. Adalvalmyndin birtist.
Yttu @, Stillingar”,
Yttu @ ,Tilkynningar”
Yttu @ @ til ad stilla tilkynningar:
@ merkir ad mottaka tilkynninga er virk.
_  merkir ad méttaka tilkynninga er évirk.
5. Yttu d @ til ad stilla vidvérunarhljés:
_  merkir ad vidvérunarhlj6d eru 6virk.
8. Yttud,<"til ad fara til baka.

A wn
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13.RAFHLOBUR

Rafhlédutdkn

[=} synir hledslu
rafhlédu fyrir valid teeki.
begar hledsla rafhlédu
er litil E feerdu senda
vidvorun.

Athugadu

Vararafhlada stjérnstddvar
birtist ekki @ listanum. LED-ljés
stjornstddvar blikkar i greenu
pegar hledsla rafhlédunnar er
Iitil. Pad taknar ad hledslu-
rafhladan hledur sig ekki.

pd skal hafa samband vid
Oryggismidstédina til ad fa
nyja vararafhlédu.

Athugadu

Listi yfir teeki

bu getur kannad
rafhlédustéduna @
listanum yfir teeki

Adalstjérnstsd

5@ kit #
A Fre e o
@ #
g Hrsk-m stofu o . P
» ilaskyn Svona se&kir pu listann:
o
= . 1. YHud=
durvarpi / 2 s
: 2. Yttua ,Teeki”
) Hurdarrofi lager o Lo . . g
% Hursa-fgluggasicni bd birtist listinn.
P Bt o
.
\ N ‘
\ - )

begar skipt er um rafhlddu kann ad heyrast skrélt, sem kemur frd bunadi inni i teekinu sem
atlad er ad hindra skemmdarverk @ taekinu. Pessi hljod eru edlileg og valda ekki tjoni & taekinu.
Rddleggingar umhverfisyfirvalda um medhéndlun @ rafhlddum: Rafhlddum & ad skila i endur-
vinnsluildt fyrir rafhlédur og peim ma ekki fleygja med heimilissorpi.
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13.1 FJARSTYRING

Gerd rafhlodu
Fl6t, hringlaga 3V CR2450 litiumrafhlada

Leidbeiningar

1. Fjarleegdu hlifina med pvi ad nota smamynt til ad snda henni rangseelis.
2. Taktu gdmlu rafhléduna ar.

3. Yttu fimm sinnum & hnappana til ad afhlada rafrésina.

4. Settu nyja rafhlddu i.

5. Settu hlifina aftur d med pvi ad nota smdamynt til ad snda henni réttseelis.
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13.2 HREYFISKYNJARAR/MYNDAVELASKYNJARAR

Gerd rafhlodu
Hreyfiskynjari: 2 AA alkaline-rafhlodur
Hreyfiskynjari med myndavél: 3 AA alkaline-rafhlédur

Leidbeiningar

Losadu teekid ar undirstédufestingunni.

A myndavélaskynjara skaltu fjarleegja hlifina yfir rafhléduhdlfinu.
Taktu gémlu rafhlédurnar ar.

Hristu teekid geetilega til ad afhlada rafrdsina.

Settu nyju rafhlédurnar i.

Settu hlifina @ myndavélaskynjaranum aftur @.

Settu teekid aftur i undirstédufestinguna.

No o s wn e

13.3 DYRA- 0G GLUGGASKYNJARI /
VATNSSKYNJARI / ALMENNUR SENDIR

Gerd rafhlédu
1 AA alkaline-rafhlada

Leidbeiningar

1. Taktu teekid ar undirstédufestingunni.

2. Taktu gdmlu rafhléduna ar.

3. Seftu nyja rafhlédu i.

4. Settu teekid aftur i undirstédufestinguna.
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13.4 SIRENA

Gerd rafhlodu
4 AA alkaline-rafhlédur

Leidbeiningar
1. Taktu sirenuna ur undirstédufestingunni.

2. Fjarleegdu gomlu rafhlédurnar.
3. Virkjadu tengi fyrir skemmdarverkavorn til ad nallstilla teekid.

4. Settu nyju rafhlédurnar i.
5. Settu sirenuna aftur i undirstddufestinguna.
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13.5 STJORNBORD

Gerd rafhlédu: 3 AA alkaline-rafhlédur

A. Taktu stjérnbordid Ur undirstédufestingunni.

Fjarleegdu gémlu rafhlédurnar. @ @ T

e o . . N o hnappur fyrir
B. Yftu @ hnappinn fyrir skemmdarverkavorn, L skemmdarverkavern

aftan @ teekinu, til ad nallstilla teekid.

C. Seftunyju rafhlédurnari. @

@ |

D. Settu stjérnbordid aftur i undirstédufestinguna.
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14. SNJALLTAKI SEM
SNJALLORYGGI STYDUR

Snjalléryggi stydur

Cloud Integration
r]est Snjall hitastyring G
Nest Self Learnig Thermostat works with
nest
Panasonic Dag/nétt myndavél, inni/uti & b

&
‘ a ’ h u a Panasonic/Dahua HD WiFi Day/Night Indoor and outdoor cameras <3 - I
TECHNOLOGY - ’ >
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rf‘.éWAVE white list

Veggrofar og dimmar / In-wall Switches and Dimmers

A\

AeC)Ta) Dimmir

Aeotec Micro Smart Dimmer N

eorec Rofi
A T Aeotec Micro Smart Switch
—_ .
m Fibaro Relay Insert 1

FIBARO aen

Utandliggjandi tengi /Wall Plugs

AEOTEC  Dimmir

Aeotec Smart Dimmer 6

e ve
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AEOoTEC

AeoTec

i)

FIBARO

Remotec

N
‘Home

POPP

Rofi
Aeotec Smart Switch Gen 5

Rofi
Aeotec Smart Energy Switch

Rofi
Fibaro Rofi Wall Plug

Dimmir
Remotec Plug-in Dimmer

TKB Plug-in Socket

Rofi og dimmir
POPP Wall Plug Switch and Dimmer
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BE&NEXT

Dimmir
BeNext Plug-in Dimmer

AEOoTEC

¥ NORTEK.

SECURITY & CONTROL

Lysing / Lighting

Snjallpera
Zipato RGBW Led Bulb

¥

HomePro Plug In Lamp Module

Intermatic Screw-In Lamp

v

Snjallpera
Aeotec Led Bulb
am
Snjallpera
Nortek/Linear Dimmable LED Bulb
W
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Hurdastyringar / Door Locks

2 Hurdalds
Ihb Yale Touchscreen Deadbolt

mw Hurdalds

Yale Keyfree |
|

m,, Hurdalds
Yale YOM 3168

Hurdalds
Queenlock Z-Wave Mortise Lock
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Hurdalds
Queenlock Z-Wave Deadbolt Lock

(® danalock  Hurdalds

Danalock

Hitastyringar / Thermostats

Hitastyring /
Danfoss Radiator Valve Thermostat 1

. Hitastyri "
DEVI ” D;viu//nkyf;'cllgrg Thermostat \

R Hitastyri e
g?heatlt Helu?/rSZle;lz:\l/g Thermostat l -

(HEAE5430499)

Remotec  Hitastyring
Remotec AC IR Extender
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SECUSE

Hitastyring
Secure Programmable Thermostat

Radlo(&&i)‘l’hermost:t Hitastyring
e e et Z-Wave Programmable Thermostat
Annad / Other
FORTREZZ Vatnsloki
Fortrez Wireless Water Valve
. -
AECTEC  Endurvarpi o
AEOTEC Range Extender (DSD37-ZWEU] N
AeoTec Bilskurshurdaopnari
AEOTEC Garage Door Controller Gen 5
FORTREZ Breytir

Breytir hefdbundnu tengdu teeki i
2-wave pradlaust snjalltaeki
Mimo interface module [model M 48326)
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¥ NORTEK
SECURITY & CONTROL

¥ NORTEK
SECURITY & CONTROL

Bilskurshurdaopnari
NORTEK Z-Wave Garage Door Opener
Remote Controller, GDOOZ and GDOOZ-4

RuUdubrotsnemi
NORTEK GoConftrol GBOOZ:
Smart Glass Break Detector
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) Mala med Adstod :
FADU FREKARI B e

UPPLYSINGAR Sl

Frekari upplysingar er einnig ad finna i NOTENDUR
valmyndaratridinu ,Hjdlp” i appinu.

bPar md m.a. finna upplysingar um virkni
kerfisins, s.s. ad setfja inn nyja notendur, UTSKRANING L
snjallreglur og ymsan snjallan aukabdnad.

SNJALLREGLUR

STILLINGAR

falelid

Gagnleg simanumer:

Stjérnstéd — 530 2400
bjonustuver - 570 2400

Oryggismidstddin | Askalind 1| Képavogur | Simi 570 2 400 — — URYGGIS
. . . A 0
Njardarnesi 1 | Akureyri| Simi 470 2 400 ® MlDSTODlN




